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Prehlad

- Metdda na dynamicku identifikaciu a sledovanie spravodajskych
pribehov, ktoré sa momentalne odvijaju na Webe.

« Pouzivame skupinu agentov insSpirovanych spravanim sa vciel
medonosnych pri zbere potravy v prirode.

« Suvislosti medzi Clankami vyhodnocujeme postupne, na zaklade
jednotlivych pribehovych slov, pricom najsfubnejSie pribehove
slova, ktoré umoznuju identifikovat’ prepojenia medzi Clankami
su propagované, menej vhodné slova su opustané.

» Vysledkom Cinnosti agentov je graf suvislosti medzi ¢lankami,
ktory nasledne analyzujeme za ucelom ziskania jednotlivych
spravodajskych pribehov.
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Motivacia

« Dynamicka identifikacia pribehov umoznuje identifikovat
spravodajske pribehy a sledovat' ich zaroven s tym, ako sa
odvijaju.

- ldentifikacia pribehu je vyzvou, kedze je narocné
definovat, Co spravodajsky pribeh predstavuje.

« Vyuzitelneé pre zaujemcu o aktualne dianie, ale aj pre
potreby spravodajskej analyzy.
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Vyzvy

« Problematickou oblastou je reprezentacia pribehu vhodna
pre dynamicke sledovanie.

- Bezne vyuzivané postupy detekcie a sledovania tem (TDT)
sa spoliehaju na globalu analyzu Clankov, napriklad term
frequency — inverse document frequency.

« Korpus vsetkych clankov nie je za behu k dispozicii.

- Na zaznamenavanie novych aktualnych Clankov a
sledovanie zmien v Clankoch starsSich je potrebny
dynamicky systém.
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Inspiracia socialnym hmyzom

Popularny pristup k rieseniu optimalizacnych /
vyhladavacich problémov.

Prevazne stochasticke systemy.

Déraz na jednoduchost agentov, komplexita systému
vyplyva z interakcii, nie zo spravania jednotlivcov.

Okrem vcCiel vyuzivané aj mravce, termity, svatojanske
musky a mnoheé ineé.
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Vceli tanec

- decentralizovany

» koordinovany na
systémovej urovni

* umoznuje dynamicku
reakciu
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Pribehové slova

« Spravodajske pribehy je Casto mozné reprezentovat
jednoduchymi vyrazmi, ktoré vystihuju podstatu pribehu,
alebo sluzia ako kratky popis pribehu.

- Tieto pribehove slova su zaujimave z pohladu navigacie v
priestore spravodajskych pribehov.

 Sluzia nam ako zdroje, ktoré je individualne mozné
jednoducho sledovat pomocou agentov.
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Metoda — ziskavanie pribehovych slov

« Pribehove slovo predstavuje vyraz relevantny k urcitej
skupine clankov, ktory tieto clanky prepaja na zaklade ich
relevancie k spoloCnému spravodajskemu pribehu.

- Namiesto priamej identifikacie pribehov relevantnych k
danému Clanku sa snazime pre dany ¢lanok identifikovat
len skupinu relevantnych pribehovych slov.

» Vyhoda tohto pristupu spociva v tom, ze urcit relevanciu
dvoch clankov vzhladom na zvolené pribehove slovo
mozeme aj bez znalosti SirSieho kontextu.

» Pribehy ziskavame ako vysledok emergentného spravania
sa roja agentov.
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Metoda — ziskavanie pribehovych slov

« Agenti sa presuvaju medzi Clankami a snazia sa v nich
identifikovat vyznacné pribehové slova.

» Ak je jedno pribehoveé slovo sucasne relevantné k
viacerym clankom, medzi tymito ¢lankami vznika vazba na
zaklade tohto pribehoveho slova.

« Porovnanie vsetkych moznych dvojic clankov vzhladom na
kazde potencialne pribehové slovo by bolo nepraktickeé,
preto vyuzivame stratégiu vyberu zalozenu na spravani sa
vCiel medonosnych.
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Stratégia vyberu pribehovych slov

Kazdy agent nesie nanajvys jedno pribehove slovo
Tri Cinnosti, ktorym sa agenti m6zu venovat:

= Zber potravy

= VCeli tanec

= Sledovanie
Pri zbere potravy agenti pribehové slova vyhodnocuju.
Pocas vCelieho tanca agenti pribehové slova propaguju.
Sledovanie agenti zahajuju v pripade, ze opustili svoje
pribehové slovo a chcu si vybrat nové.
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Metdda — identifikacia pribehu

« Vyuziva grafovu reprezentaciu ziskanych udajov, priCom
clanky a pribehové slova predstavuju uzly a relacie
relevancie predstavuju hrany.
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Metoda — identifikacia pribehu

« Graf je dynamicky konstruovany agentmi pocCas toho, ako
su clanky skumane.

- Clanky su zoskupené do pribehov pomocou Louvainovho
algoritmu na detekciu komunit.

« Po prvotnej identifikacii pribehov je mozné nove Clanky
klasifikovat za behu bez nutnosti prepocCitavat komunity od
zakladu.

« Detekciu komunit je potrebné vykonavat jedine v pripade,
ze chceme aktualizovat' celu sadu pribehov.
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Vysledky — presnost’ identifikécie

pribeh ______| pribehovych slov presnost [%]

Bombové utoky v Bostone 18 96.88
InvestiCné spravy 4 16 93.75
Cypersky dlh 10 56 89.29
Zrazky v Egypte 2 9 88.89
Bank of Japan 10 26 88.46
Volby v Taliansku 11 37 83.78
Dlhova kriza 5 24 83.33
Napatie v Severnej Koérei 13 71 74.65
Volby v Iraku 4 12 58.33
Zbrojné zakony v USA 11 49 55.10
Zemetrasenie v Irane 12 37 18.92
Spolu 100 401 75.56
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Zhrnutie

Navrhovany pristup vyuziva agentov na identifikaciu
pribehovych slov pre skupinu spravodajskych Clankov.

Clanky su porovnavané a ich pribuznost je vyhodnocovana na
zaklade réznych pribehovych slov, pomocou strategie zalozenej
na spravani sa vCiel medonosnych.

Dynamicka povaha tohto procesu umoznuje agentom flexibilne
reagovat na nove Clanky, alebo na zmeny v Clankoch uz
spracovanych.

Pribehy su identifikované za behu na zaklade identifikacie
komunit v grafe ¢lankov.

Tento pristup nevyzaduje natrénovanie agentov, alebo globalnu
analyzu korpusu.
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